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CONTACTO 

Ubicación Bogotá, Colombia  
Correo felix.bj89@gmail.com  
Teléfono 3007341658 
LinkedIn https://www.linkedin.com/in/felix-bejarano-perez-1267b42b7/  
GitLab https://gitlab.com/felixbj  
Nacionalidad Venezolana  

  
PERFIL  
Desarrollador Full-Stack con más de 6 años de experiencia diseñando e implementando 
soluciones web escalables. Especialista en PHP (Laravel), Java (Spring Boot, WebFlux), 
Angular y arquitecturas serverless en AWS. Enfocado en la arquitectura de software, la 
calidad del código (Clean Code) y la optimización de bases de datos. Comprometido con la 
excelencia técnica y la adaptabilidad en entornos ágiles. 

  
HABILIDADES TÉCNICAS  

●​ Lenguajes/Frameworks: PHP (Laravel), Java (Spring Boot, WebFlux), Node.js 
(NestJS), Angular (12/13), JavaScript.  

●​ Cloud/DevOps: AWS (Lambdas, S3, API Gateway), Docker, VPS, OJS.  
●​ Bases de Datos: MongoDB, MySQL (Diseño, modelado y normalización).  
●​ Otros: APIs RESTful, Webhooks, Idempotencia, Patrones de diseño, Pruebas 

unitarias (Jest).  

  
EXPERIENCIA PROFESIONAL  
Insoftar C.A – Full-Stack Developer | Julio 2025 – Marzo 2026 (Bogotá)  

●​ Lideré la migración de sistemas legados monolíticos en PHP hacia 
microservicios reactivos en Java (Spring WebFlux), logrando un procesamiento 
asíncrono no bloqueante y eliminando los cuellos de botella en la recepción de 
webhooks de pago (Epayco). 

●​ Implementación de soluciones robustas con enfoque en seguridad e 
idempotencia en AWS, integrando firmas criptográficas SHA-256, cifrado 
AES-256-CBC y autenticación OAuth2 para garantizar la integridad en 
transacciones críticas.  

Facultad de Ciencias UCV – Coordinador Web de Comunicación | Noviembre 
2023 – Octubre 2025 (Caracas)  

●​ Gestión, desarrollo y actualización de plataformas web institucionales 
(WordPress).  



●​ Configuración y optimización de servidores VPS para alojamiento de sitios y 
sistemas académicos (OJS).  

Insoftar C.A – Frontend Developer | Agosto 2023 – Noviembre 2023 (Bogotá - 
Remoto)  

●​ - Desarrollo de interfaces responsivas en Angular 13 a partir de diseños Figma. 
●​ Implementación de pruebas unitarias automatizadas con Jest, asegurando la 

estabilidad de los módulos críticos de la interfaz y la consistencia en el flujo de 
datos proveniente del backend. 

Dr.Phone (Emprendimiento) – Backend Developer | Enero 2023 – Julio 2023 
(Caracas)  

●​ Diseño, modelado y despliegue de APIs RESTful bajo arquitectura serverless 
utilizando AWS Lambdas y API Gateway, garantizando el autoescalado de los 
servicios y desacoplando el almacenamiento de archivos mediante S3. 

Insoftar C.A – Backend Developer | Noviembre 2021 – Diciembre 2022 (Bogotá 
- Remoto)  

●​ Desarrollo de funcionalidades backend (PHP/Laravel, NestJS, Spring Boot) y 
liderazgo técnico en la definición de estándares de código limpio, revisión de Pull 
Requests (Code Reviews) y diseño de la arquitectura de la base de datos. 

Transición Geográfica y Receso Profesional | 2019 – 2021  
●​ Periodo de pausa técnica dedicado a la reubicación internacional y al desarrollo 

de iniciativas personales fuera del ámbito de la ingeniería de software. 

Hacienda Creativa C.A. – Full-Stack Developer | 2015 – 2019 (Caracas)  
●​ - Diseño y desarrollo de plataformas dinámicas utilizando PHP (Laravel); 

implementación de arquitecturas MVC, paneles de administración personalizados 
y optimización de consultas SQL para garantizar la persistencia de datos. 

  
FORMACIÓN ACADÉMICA  

●​ Licenciatura en Computación: Universidad Central de Venezuela (Pensum 
finalizado - Fase de Trabajo de Grado).  

●​ Técnico Medio en Comercio y Servicios (Informática): U.E Fe y Alegría La 
Rinconada.  

  
HABILIDADES BLANDAS  
Trabajo en equipo, Comunicación, Adaptabilidad, Resolución de problemas.  

  
PROYECTOS DESTACADOS & OPEN SOURCE (GitLab) 

●​ SDD AI Workspace & Lite: Espacios de trabajo y metodologías de desarrollo 
guiado por IA (Spec-Driven Development). Implementación de flujos estrictos de 



TDD, contratos de software y modelo Human-in-the-Loop (HITL) para mitigar 
alucinaciones de IA. 

●​ Java Design Patterns Suite: Implementación práctica y concisa de los principales 
patrones de diseño Gang of Four (GoF) bajo principios SOLID y estándares de 
código limpio (Clean Code). 

●​ Algoritmia Avanzada (C++): Desarrollo de soluciones complejas utilizando 
algoritmos de Backtracking estructurados por objetivos de búsqueda y desarrollo del 
motor lógico del clásico Tetris. 

 


